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Warum schreiben wir an M e
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« Dokumentation des Spiels



Unsere Werte am Tisch % BSEEEBW;
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* unparteiisch

 freundlich

* hilfsbereit

 punktlich

» Wir sind konzentriert bei der Sache
* Wir unterstutzen das Spiel



Grundlegende Regeln M " oec
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 Anschreiber sind mindestens 15 min vorher am Platz und
einsatzbereit

* Anschreiber bleiben bis zum Spielende und dem
Abschluss des Bogens am Platz

 Bel Unsicherheiten:
FRAGE DEN SCHIEDSRICHTER
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DER ANSCHREIBEBOGEN
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Grundlagen M e
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» alle Eintragungen in Grol3buchstaben

* 4 unterschiedliche Farben
— SCHWARZ (Grundeintragungen, 4. Viertel)
— ROT (1. Viertel)
— BLAU (2. Viertel)
— GRUN (3. Viertel)

o Korrekturen durch Durchstreichen mussen vom
Schiedsrichter bestatigt werden
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EINTRAGUNGEN VOR DEM SPIEL



Kopf des Bogens

Hier kommen die offiziellen Vereinsnamen hin
N z. B. TSV LEVERKUSEN A

DEUTSCHER BASKETSB

Mitglied des Internationalen Basketball Verbandes (FIBA)

Hier die Mannschaftszahl, falls
groRer 1, also 2, 3 oder 4

ALL BUND E.V.

Mannschaft A Ordn.-Zah| Mannschaft B Ordn.-Zahl
gegen
Spielklasse: Ort: Spielhalle: N 1. Schiedsrichter:
Spiel Nr.: 77/ | | Datum: _ [ AR = Zeit: o \ 2. Schiedsrichter:

Offizielle Spielnummer
laut Spielplan, z. B. 73

v

z. B. KOLN, BERLIN, KASSEL

v

z. B.

BBL 1. Bundesliga Herren
2BLDN 2. Bundesliga Damen Nord
Bel4D Bezirksliga 4 Damen

JOL2U16M Jugendoberliga 2 der U16 mannlich

Datum: z. B.02.10.2014
Uhrzeit: z. B. 17:15
(Spielbeginn laut Spielplan)

Name der Stadt, in der gespielt wird,

h%
* TInnerhalb der Verbinde gibt
es Unterschiede! Der Name wie
MAX-SCHMELING-HALLE
oder die offizielle Hallennummer
der Halle wie 203A111 oder
offizieller Hallenkiirzel wie
GE-MBG kénnen eintragen werden.

Nachname - Komma - 1. Buchstabe Vorname - Punkt
z. B. SCHMIDT, B. oder REITER,M. oder FROHLICH, L.

. BBC
Black Bulls’

Osnabrtick
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Black Bulls’
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Die Mannschaften

1.HZ 2.HZ Verlirgerung/en

Namensabkiirzung
z. B. ,,BAYER" oder
»SVD“

2. Viertel 1[2]3]a Spielernamen:

fis-
Fouls: 3. Viertel 1 ]2]a]4] 4. Viertel 1]2]ala Nachname - Komma -
—— Erster Buchstabe des

|
-/l“"”“ Namen der Spieler HRE FOULS Lol — L
z. B. ,RODL, H.“ oder
»GNAD, H.-).“ oder

:—Iier w(;erd.enz.ffdie »MULLER-S., H.-P.“ oder
etzten rei Ziffern ,V. D. BANK, S.*

des TA eingetragen®

(z.B.,0547). Hier werden die vorlie-
genden Trikotnummern
aufsteigend sortiert
eingetragen (ein- und
zweistellige  Nummern
'sind erlaubt, keine Zeile
frei lassen).

Bei weniger als 12
Spielern ist nach dem
letzten  Spieler die
ndchste Leerzeile durch
| »Strich® zu entwerten.

v

Trainer

Liz,-Nr,

Trainer-
Assistent

Wie bei den Spielern‘werden hier die Namen des l

Trainers und Trainer-Assistenten eingetragen (ist Falls Lizenznummer angegeben bzw. vorgeschrieben ist,
kein Trainer-Assistent anwesend, Feld mit ,,Strich® ist diese einzutragen (ansonsten mit ,,Strich“ ausfiillen)
ausfiillen)
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DAS SPIEL BEGINNT
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Kurze Erinnerung M ” o
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* 4 unterschiedliche Farben
— SCHWARZ (Grundeintragungen, 4. Viertel)
— ROT (1. Viertel)
— BLAU (2. Viertel)
— GRUN (3. Viertel)

o Korrekturen durch Durchstreichen mussen vom
Schiedsrichter bestatigt werden
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Das laufende Spiel % BSEEEEBW
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* Die Eintragungen A und B
ergeben sich daraus, auf welchen  ————————F-—
Korb die Mannschaften spielen 5 | 2 | 1

* Es wird stufenweise
angeschrieben

 Die Minutenzahl wird nicht
wiederholt

* Es durfen keine Zeilen
freigelassen werden
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o Zahlt der Korb DREI Punkte, wird

A B
d_er neue_ PunkteStand Nr. | Punkt | Min. Nr. | Punkt
eingekreist 5 | 2 | 1

 Freiwurfversuche, die zu einer A
e 2 9 4
Strafe gehoren, werden : | 12 | ()
eingeklammert 6 | 4 | 5
e : 5
 Verworfene Freiwurfe werden mit T s
einem ,-" als Fehlwurfe vermerkt e




Viertelende
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B
Nr. | Punkt | Min. Nr. | Punkt
5 2 1
8 2
2 9 4
4 | 12 | (7)
6 4 5
5
6 8 :
|8
5 8




Halbzeit
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Nr. | Punkt | Min. Nr. | Punkt
5 8
3 7 12
10
7
B 10 A 7
25
28 5 9
29 4 11
12 11
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Weiterer Spielverlauf und

: B A
Splelende Nr. Punkt | Min. Nr. Punkt
12 11
11 14 31
4 13
Ergebnis des 1. Viertels: A: -22- g "2l 8 16 36
Ergebnis des 2. Viertels: A: "17- B: -11- 37 9 15
_ , -19- -34-
Ergebnis des 3. Viertels A: B: 16 15
_ _ -20- -12-
Ergebnis des 4. Viertels: A B:
7 -10-

Ergebnis der Verldngerung/en: A B:




e W FIRFWP) Pt IR

Laufendes Ergebnis

Afm| B | B |[m] A M
42 |1 |34
| [15G3) 9 33 | -
7 |4 [ 113534 -
13[- 12/37
HE BN 2336 [ | |
| |5 | | [38]1738 N
117 [14.39
7 19 |15]40
13 [14]10] a1 -
23/ 7[5 40| 4 40
23/9 8] 23 42 -
4[1o]9] 42 42 -
11 7 4441
7[- | | 15[45% W
11 10 13|43
11| 911 44
12 | 1746 N
1313[13] 7 l47/43
' 71- (114944
| [13]1251] | -
14|11/15]| 7)-
16[12)17| |-
12[19]12/53 45|
7 15]20] 1555
15 19 |55
B[19 A |15 t
202317 | |
- r = | ]
=
+
L
+ I —
-+ —— —
e — |




Auszeiten

 In den Kastchen werden die
Spielminuten fortlaufend
eingetragen!

* Alle Auszeiten werden in der
Farbe der aktuellen Spielperiode
eingetragen bzw. entwertet!

* Nicht gebrauchte Auszeiten
werden nach der jewelligen
Halbzeit/Verlangerung entwertet
(-X")!
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* Von den drei Auszeiten in der zweiten Halbzeit stehen jeder
Mannschaft nur noch maximal zwei Auszeiten in den
letzten zwei Spielminuten des 4. Viertels zu.

» Verfallt gemal} dieser Regel eine Auszeit einer Mannschaft,
so tragt der Anschreiber kurz nach der Anzeige 2:00 auf
der Spieluhr ein “X" in das erste Auszeit-Kastchen der
zweiten Halbzeit bei dieser Mannschaft ein.

» Bei nicht vorhandenen Verlangerungen werden die
Auszeitkastchen durch einen ,Doppelstrich® entwertet.



Fouls

Auszeiten
1.HZ 2. HZ Verirgerung/en)

Mannschaft A WBV | | | |
:;f;:t;_ 1. Viertel 1 4 | 2. Viertel 1|2 |3
Fouls: 3. \Viertel 112 |2 4| 4. Vierte| 112|134
V[ Namen der Spieler R £ FOULS
v 003 PELAJ, N. X) 4|2
v'| 008| KUBITZA, |. 7
v'| 008 WENNINGKAMP, F. 18
v'| 041 | ASKARYAR, M. Al |9
v'| 021 | KARAHAN, Y. cly |10 47
v'| 005| GRUTJEN, H. 11
v'| 007 | DOHMEN, M. X )12 [@|7 [(9)]sD
[ 029 | OHLBRECHT, T. xJ13[4°[D [D [D [D
v'| 013 [V. HEYDEBRAND, M. - CAP - (x) 14 6°

— T M

d’\

V| Triner | KASCH, M. 2| A140

Trainer- N L
¥ | Assistent | VELMEDEN, H.
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Bei Fouls wird jeweils die Spielminute

eingetragen, in der das Foul geschah.
Je nach Art und Zeitpunkt gibt es
Unterschiede bzw. Zusatzeintragungen:

@ Personliches Foul ohne Freiwurfstrafe:
Spielminute ohne Zusatz

© Personliches Foul mit Freiwurfstrafe:
Spielminute mit Apostroph

@ Technisches Foul:
Spielminute mit hochgestelltem 7
Beim zweiten technischen Foul ist der Spieler
automatisch disqualifiziert.*

@® Unsportliches Foul: Spielminute wird eingekreist;
Beim zweiten unsportlichen Foul ist der Spieler
automatisch disqualifiziert.*

® Disqualifizierendes Foul eines Spielers auf dem Feld:
Spielminute mit hochgestelltem ° und ,D* im
nachsten Feld
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» Bei den vorgedruckten Zahlen ,1" bis
,4° wird bei einem Spielerfoul das
entsprechende Kastchen mit einem
X" entwertet.

v Namen der Spieler AE FOUL
* Nach jeder Spielperiode werden die eTTEY. : oo T
noch freien Kastchen durch einen st
waagerechten Strich ,-“ entwertet. Joo o SF .
» Eintragungen in der Farbe der B i —
Spielperiode e Tnscnm T am
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Nach Spielende

Auszeiten
1.HZ 2. HZ Verlirgerung/en
Mannschaft A WBY |4 IX 28[34[X 45
s":;';"s_ 1. Vierte! X e lbgll 2. Vierte! X )elbe »
Fouls: 3.Viertel 4. \iertel
iz - AR IR 8 - kXX % Nach dem Spielende schlieBt der
/I"‘*w‘ﬂ' Namen der Spieler E Sf FOULS ﬁnschreti)ber den Spielberichts-
ogen ab:
v | 003 | pgja), N, L4 |5)[16 |18 28(40|— 8
v’ | 008 KUBITZA, | 718 [11°|34| = : :
-~ Nicht gebrauchte Auszeiten werden durch
v | 008| WENNINGKAMP, F. K18 lo7[39 X engtwertet_
v'| 041 | ASKARYAR, M. Alx |9 [11¢23131] = ” ’
v ] 021 X s [x |10 |13 . ,
| 005 22?]‘::-'5?1"1-1‘( 11 |24 |35 Nicht vorhandene Auszeiten, werden
v | 007 | pOHMEN. M. 2 |2 [10715° durch ,=“ (Doppelstrich) entwertet;
v'| 929 | QHI BRECHT, T ()13 |26 |33 |44 —— o bl - :
v | 013 |y, HEYDEBRAND, M, - CAP - 14 |7°| D % enoligie ouy- oder
— — Ao Mannschaftsfoulkdstchen werden durch
’ JK »—" entwertet.
/| Tainer | KASCH, M. . A140 118 —— Sind bereits fiinf persdnliche Fouls
—= a E eingetragen, so wird auch das Feld hinter
v | Assistent | VELMEDEN, H. — dem fiinften Foul entwertet:
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ZEITNAHME / ANZEIGENTAFEL



Grundlegende Regeln M " oec
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* Die Spielzeituhr startet bei Ballberuhrung
auf dem Spielfeld!

« Jeder PTiff stoppt die Uhr!
* Richtungspfeil bedienen!
* Punkte erst nach Anzeigen des Schiedsrichters eintippen!
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* Foulanzeige bedienen!

* Auszeitfunktion nutzen
Start mit Anzeige des Schiedsrichters!

» Letzen zwel Minuten des 4. Viertels
Die Uhr stoppt bei jedem Korberfolg!



Die Technik 4
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Horn betatigen 7@ g
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Fur Auszeiten

» Beil Spielunterbrechnungen
* Nach Korberfolg durch die gegnerische Mannschaft
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Horn betatigen 7@ g

Black Bulls’
Fur Auswechselungen

» Beil Spielunterbrechnungen

* Im 4. Viertel innerhalb der
letzten zweil Minuten nach Korberfolg
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Horn betatigen 7@ g
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Bei Unklarheiten

u. Ruckfragen
* Beil Spielunterbrechnungen

Diese Moglichkeit unbedingt nutzen, wenn Fragen sind!
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DIE SHOTCLOCK



Grundlegende Regeln M " oec
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 Die 24-Sekunden-Uhr startet bei Ballkontrolle!
» Jeder PTiff stoppt die Uhr!

Ballbesitzwechsel 24 Sek.
Offensiv-Rebound 14 Sek.
Defensiv-Rebound 24 Sek.




Weltere Regeln

Ausball ohne Ballbesitzwechsel

Restzeit

Foul oder Regelubertretung anderer
Mannschaft im Ruckfeld

24 Sek.

Foul oder Regelubertretung anderer
Mannschaft im Vorfeld

14 Sek. / Restzeit

(Einwurf fur dieselbe Mannschaft)

Sprungballsituation 24 Sek.
(Einwurf fur andere Mannschaft)
Sprungballsituation Restzeit
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Unterbrechung im Ruckfeld
(ohne Verantwortung)

24 Sek.

Unterbrechung im Vorfeld
(ohne Verantwortung)

14 Sek. / Restzeit

Doppelfoul

Restzeit
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Start / Stopp 24 Sekunden

Anzeige aus 14 Sekunden

Habt immer einen Blick auf die Anzeige!
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« Habt Spald an der Arbeit am Kampfrichtertisch!

* Die Schiedsrichter wissen mehr! Fragt sie, wenn ihr etwas
nicht wisst! Vorher oder in der Spielsituation, wenn eine
Frage zum Spiel auftritt, in der nachsten
Spielunterbrechung!
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 Wenn ihr unsicher seid, meldet euch!
 Eure Trainer konnen euch helfen!

* Weitere Infos und Trainings findet |hr unter:
www.anschreiber.de



http://www.anschreiber.de/

BLACK BULLS

OSNABRUCK




