
ANSCHREIBE-WORKSHOP 2019



Warum schreiben wir an

• Dokumentation des Spiels



Unsere Werte am Tisch

• unparteiisch
• freundlich
• hilfsbereit
• pünktlich
• Wir sind konzentriert bei der Sache
• Wir unterstützen das Spiel



Grundlegende Regeln

• Anschreiber sind mindestens 15 min vorher am Platz und 
einsatzbereit

• Anschreiber bleiben bis zum Spielende und dem 
Abschluss des Bogens am Platz

• Bei Unsicherheiten: 
FRAGE DEN SCHIEDSRICHTER



DER ANSCHREIBEBOGEN



Grundlagen

• alle Eintragungen in Großbuchstaben
• 4 unterschiedliche Farben

– SCHWARZ (Grundeintragungen, 4. Viertel)
– ROT (1. Viertel)
– BLAU (2. Viertel)
– GRÜN (3. Viertel)

• Korrekturen durch Durchstreichen müssen vom 
Schiedsrichter bestätigt werden



EINTRAGUNGEN VOR DEM SPIEL



Kopf des Bogens



Die Mannschaften



DAS SPIEL BEGINNT



Kurze Erinnerung

• 4 unterschiedliche Farben
– SCHWARZ (Grundeintragungen, 4. Viertel)
– ROT (1. Viertel)
– BLAU (2. Viertel)
– GRÜN (3. Viertel)

• Korrekturen durch Durchstreichen müssen vom 
Schiedsrichter bestätigt werden



Das laufende Spiel

• Die Eintragungen A und B 
ergeben sich daraus, auf welchen 
Korb die Mannschaften spielen

• Es wird stufenweise 
angeschrieben 

• Die Minutenzahl wird nicht 
wiederholt

• Es dürfen keine Zeilen 
freigelassen werden

A B
Nr. Punkt Min. Nr. Punkt
5 2 1

8 2
2 9 4



• Zählt der Korb DREI Punkte, wird 
der neue Punktestand 
eingekreist

• Freiwurfversuche, die zu einer 
Strafe gehören, werden 
eingeklammert

• Verworfene Freiwürfe werden mit 
einem „-“ als Fehlwürfe vermerkt

A B
Nr. Punkt Min. Nr. Punkt
5 2 1

8 2
2 9 4
4 12 7

6 4 5
5

6 8 -
8



Viertelende
A B

Nr. Punkt Min. Nr. Punkt
5 2 1

8 2
2 9 4
4 12 7

6 4 5
5

6 8 -
8

5 8



Halbzeit
A B

Nr. Punkt Min. Nr. Punkt
5 8

3 7 12
13 6 10

7 10
B 10 A 7
4 12 25

28 5 9
29 7 11

12 11



Weiterer Spielverlauf und 
Spielende B A

Nr. Punkt Min. Nr. Punkt
12 11

11 14 31
4 13

8 16 36
37 9 15

16 15





Auszeiten

• In den Kästchen werden die 
Spielminuten fortlaufend 
eingetragen!

• Alle Auszeiten werden in der 
Farbe der aktuellen Spielperiode 
eingetragen bzw. entwertet!

• Nicht gebrauchte Auszeiten 
werden nach der jeweiligen 
Halbzeit/Verlängerung entwertet 
(„X“)!



• Von den drei Auszeiten in der zweiten Halbzeit stehen jeder 
Mannschaft nur noch maximal zwei Auszeiten in den 
letzten zwei Spielminuten des 4. Viertels zu.

• Verfällt gemäß dieser Regel eine Auszeit einer Mannschaft, 
so trägt der Anschreiber kurz nach der Anzeige 2:00 auf 
der Spieluhr ein “X” in das erste Auszeit-Kästchen der 
zweiten Halbzeit bei dieser Mannschaft ein.

• Bei nicht vorhandenen Verlängerungen werden die 
Auszeitkästchen durch einen „Doppelstrich“ entwertet.



Fouls



• Bei den vorgedruckten Zahlen „1“ bis 
„4“ wird bei einem Spielerfoul das 
entsprechende Kästchen mit einem 
„X“ entwertet.

• Nach jeder Spielperiode werden die 
noch freien Kästchen durch einen 
waagerechten Strich „-“ entwertet.

• Eintragungen in der Farbe der 
Spielperiode



Nach Spielende



ZEITNAHME / ANZEIGENTAFEL



Grundlegende Regeln

• Die Spielzeituhr startet bei Ballberührung
auf dem Spielfeld!

• Jeder Pfiff stoppt die Uhr!
• Richtungspfeil bedienen!
• Punkte erst nach Anzeigen des Schiedsrichters eintippen!



• Foulanzeige bedienen!
• Auszeitfunktion nutzen

Start mit Anzeige des Schiedsrichters!

• Letzen zwei Minuten des 4. Viertels
Die Uhr stoppt bei jedem Korberfolg!



Die Technik

Punkte FoulsStart / Stop

Auszeit
Horn

Korrektur

Viertel weiterschalten



Horn betätigen

Für Auszeiten

• Bei Spielunterbrechnungen
• Nach Korberfolg durch die gegnerische Mannschaft



Horn betätigen

Für Auswechselungen

• Bei Spielunterbrechnungen
• Im 4. Viertel innerhalb der 

letzten zwei Minuten nach Korberfolg



Horn betätigen

Bei Unklarheiten
u. Rückfragen

• Bei Spielunterbrechnungen

Diese Möglichkeit unbedingt nutzen, wenn Fragen sind!



DIE SHOTCLOCK



Grundlegende Regeln

• Die 24-Sekunden-Uhr startet bei Ballkontrolle!
• Jeder Pfiff stoppt die Uhr!

Ballbesitzwechsel 24 Sek.
Offensiv-Rebound 14 Sek.
Defensiv-Rebound 24 Sek.



Weitere Regeln

Ausball ohne Ballbesitzwechsel Restzeit
Foul oder Regelübertretung anderer 
Mannschaft im Rückfeld

24 Sek.

Foul oder Regelübertretung anderer 
Mannschaft im Vorfeld

14 Sek. / Restzeit

Sprungballsituation 
(Einwurf für andere Mannschaft)

24 Sek.

Sprungballsituation
(Einwurf für dieselbe Mannschaft)

Restzeit



Unterbrechung im Rückfeld
(ohne Verantwortung)

24 Sek.

Unterbrechung im Vorfeld
(ohne Verantwortung)

14 Sek. / Restzeit

Doppelfoul Restzeit



Die Technik

Start / Stopp

Anzeige aus

24 Sekunden

14 Sekunden

Habt immer einen Blick auf die Anzeige!



Zum Schluss 

• Habt Spaß an der Arbeit am Kampfrichtertisch!
• Die Schiedsrichter wissen mehr! Fragt sie, wenn ihr etwas 

nicht wisst! Vorher oder in der Spielsituation, wenn eine 
Frage zum Spiel auftritt, in der nächsten 
Spielunterbrechung!



Wer hilft?

• Wenn ihr unsicher seid, meldet euch!
• Eure Trainer können euch helfen!

• Weitere Infos und Trainings findet Ihr unter: 
www.anschreiber.de

http://www.anschreiber.de/


OSNABRÜCK


